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บทคัดย่อ 

บทบาทของปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการออกแบบและการก่อสร้างสถาปัตยกรรมสมัยใหม่เป็นประเด็นที่มีความท้า
ทายและน่าสนใจอย่างยิ่งในปัจจุบัน ด้วยศักยภาพในการเรียนรู้และประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) อย่างเป็นระบบ AI 
ได้เข้ามามีส่วนสำคัญในการสร้างแบบจำลองสามมิติที่แม่นยำและการจำลองเสมือนจริง เพื่อทดสอบความเป็นไปได้ของการ
ออกแบบก่อนการก่อสร้างจริง ซึ่งช่วยลดความเสี่ยงและความผิดพลาดในการทำงาน อีกทั้ง AI ยังช่วยในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
ลึกจากแหล่งต่างๆ เพื่อปรับปรุงกระบวนการออกแบบให้มีความเหมาะสมและยั่งยืนมากขึ้น การประยุกต์ใช้ AI ในงาน
สถาปัตยกรรมไม่เพียงแต่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการออกแบบและก่อสร้างเท่านั้น แต่ยังส่งเสริมการสร้างสรรค์รูปแบบการ
ออกแบบที่ไม่เคยมีมาก่อน โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) เพื่อสำรวจทางเลือกใหม่ๆ นอกจากน้ี AI 
ยังมีบทบาทสำคัญในการออกแบบโครงสร้างที่สามารถตอบสนองต่อภัยพิบัติ และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงซ้อนเพื่อค้นหา
ความสัมพันธ์และแบบแผนที่ไม่สามารถตรวจพบได้ง่ายด้วยวิธีการวิเคราะห์แบบดั้งเดิม บทความนี้มุ่งเน้นการทบทวน และ
วิเคราะห์บทบาทของ AI ในมิติสำคัญต่างๆ ของงานสถาปัตยกรรม และเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้เพื่อเป็นข้อมูลพื้นฐานและ
แรงบันดาลใจในการศึกษาต่อยอดในอนาคต 

 

ค ำส ำคัญ: ปัญญาประดิษฐ์ (AI); การออกแบบสถาปัตยกรรม; การก่อสร้างสถาปตัยกรรม; การจ าลองเสมือนจริง; ข้อมลูขนาด
ใหญ ่(Big Data) 
 

Abstract  
 The role of Artificial Intelligence (AI) in modern architectural design and construction is a challenging 
and highly interesting contemporary issue.  With its systematic capability to learn and process large- scale 
data ( Big Data) , AI has become instrumental in creating accurate 3D models and virtual simulations to test 
design possibilities prior to physical construction, thereby reducing risks and errors in practice. Furthermore, 
AI assists in analyzing in-depth data from various sources to optimize the design process for greater suitability 
and sustainability. The application of AI in architecture not only enhances design and construction efficiency 
but also fosters the creation of unique design forms, utilizing Machine Learning techniques to explore new 
alternatives. AI also plays a crucial role in designing structures resilient to disasters and in analyzing complex 
data to uncover relationships and patterns that are not readily apparent through conventional analytical 



อลงกรณ์ ถนิมกาญจน์           

2 

methods.  This article aims to review and analyze the role of AI across critical dimensions of architectural 
practice, and propose guidelines for its application to serve as foundational knowledge and inspiration for 
future research. 
 

Keywords: Artificial Intelligence (AI); Architectural Design; Architectural Construction; Virtual Simulation; Big 
Data 
 

1. บทน า  

บ ท บ า ท ข อ ง ป ั ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ ์  ( Artificial 
Intelligence, AI) ในการออกแบบและสร้างสถาปัตยกรรม
เป ็นเร ื ่ องท ี ่ท ้ าทาย และน ่าสนใจในป ัจจ ุบ ัน  ด ้ วย
ความสามารถในการเรียนรู้และประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Big Data) อย่างเป ็นระบบ ในยุคด ิจ ิท ัลที ่ เทคโนโลย ี
สารสนเทศและการสื่อสารมีความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว 
ป ัญญาประดิษฐ์ (AI) ได ้เข ้ามามีบทบาทสำคัญในการ
เปลี่ยนแปลงหลายภาคส่วน รวมถึงวงการสถาปัตยกรรม 
การนำ AI มาใช้ในการออกแบบและสร้างสถาปัตยกรรมได้
เปิดมิติใหม่ให้กับนักออกแบบและสถาปนิก โดยเสริมสร้าง
กระบวนการทำงานที ่ม ีประสิทธิภาพมากขึ ้น นำเสนอ
แนวทางการออกแบบที่เป็นนวัตกรรม และสร้างสรรค์สิ่ง
ปลูกสร้างที่ตอบสนองความต้องการของมนุษย์ในแบบที่ไม่
เคยมีมาก่อน  

บทบาทของ AI ในวงการสถาปัตยกรรมมีหลาย
ประการ ไม่ว่าจะเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาแนวโน้มและ
ความต้องการของผู้ใช้ การสร้างโมเดลสามมิติที ่มีความ
แม่นยำสูง การออกแบบระบบความยั ่งยืนและประหยัด
พลังงาน ตลอดจนการสร้างสรรค์สิ ่งปลูกสร้างที ่มีความ
สวยงามและเข้ากับสภาพแวดล้อมโดยรอบ การใช้ AI ยังช่วย
ในการประเมินและปรับปรุงการออกแบบโดยใช้ข้อมูลจริง 
ทำให้นักออกแบบสามารถสร้างผลงานที่มีความสอดคล้อง
กับความต้องการของผู้ใช้และมีประสิทธิภาพสูงสุด 

บทความนี้จะนำเสนอภาพรวมของการนำ AI มาใช้ใน
วงการสถาปัตยกรรม รวมถึงวิธีการและตัวอย่างที่ประสบ
ความสำเร ็จในการประยุกต์ใช้ AI ในการออกแบบและ
สร้างสรรค์สถาปัตยกรรม เพื่อให้ผู้อ่านได้เห็นถึงศักยภาพ
และความสำคัญของ AI ในการขับเคล ื ่อนอนาคตของ
สถาปัตยกรรม 

 

2. แนวทางการศึกษา  

2.1 แนวคิด และการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง  
บทบาทของอัลกอริทึมในงานสถาปัตยกรรมนั้นมี

วิธีการคำนวณ และสามารถนำมาใช้ในการออกแบบและ
ก่อสร้างอาคารและสิ่งปลูกสร้างต่างๆ นักวิชาการอธิบายว่า
การนำอัลกอริทึมมาใช้ในสถาปัตยกรรมช่วยให้เกิดการ
ออกแบบที ่ซ ับซ ้อนและสร ้างสรรค์มากข ึ ้น เน ื ่องจาก
อัลกอริทึมสามารถประมวลผลข้อมูลจำนวนมากและสร้าง
รูปแบบที่หลากหลายได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ อัลกอริทึม
ยังช่วยให้สถาปนิกสามารถจำลองและปรับปรุงการออกแบบ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลและการ
จำลองสถานการณ์เสมือนจริง (simulation) เพื่อประเมิน
ผลล ัพธ ์และความเป ็นไปได ้ของการออกแบบต ่างๆ 
นักวิชาการยังกล่าวถึงการใช้ซอฟต์แวร์และเครื่องมือการ
ออกแบบทางคอมพิวเตอร์ที ่มีพื้นฐานจากอัลกอริทึม เช่น 
CAD ( Computer- Aided Design)  แ ล ะ  BIM ( Building 
Information Modeling) ซึ ่งเป็นเครื ่องมือที่สำคัญในการ
ออกแบบและจัดการข้อมูลเกี่ยวกับโครงการสถาปัตยกรรม 
ซอฟต์แวร์เหล่านี้ช่วยให้สถาปนิกสามารถสร้างแบบจำลอง
สามมิติที่มีรายละเอียดสูง และประสานงานระหว่างทีมงาน
ต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ Peters ยังช้ีให้เห็นถึงบทบาท
ของอัลกอริทึมในการเพิ่มประสิทธิภาพการใช้พลังงานและ
การพัฒนาสิ่งปลูกสร้างที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยการใช้
การคำนวณเพื่อวิเคราะห์และออกแบบระบบการใช้พลังงาน
ที ่มีประสิทธิภาพ การจัดการความร้อน และการระบาย
อากาศ ซึ่งช่วยลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและประหยัด
พลังงาน [1], [2] 

มีการสำรวจประเด็นต่างๆ ที ่เทคโนโลยีดิจิทัล
ส่งผลต่อสถาปัตยกรรมในหลายด้านด้วยการวิเคราะห์ว่าการ
เกิดขึ้นของเทคโนโลยีดิจิทัลได้เปลี่ยนแปลงวิธีการออกแบบ
และก่อสร้างอาคารอย่างไร โดยเน้นการใช้งานคอมพิวเตอร์
และซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการสร้างแบบจำลองสามมิติ ซึ่งไม่
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เพียงแต่ช่วยลดเวลาและค่าใช้จ่าย แต่ยังช่วยให้เกิดการ
สร้างสรรค์รูปทรงและโครงสร้างที่ซับซ้อนมากขึ้น อีกทั้งยัง
กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงในกระบวนการก่อสร้างที่เกิดจาก
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น การใช้เครื่องจักรที่ควบคุมด้วย
คอมพิวเตอร์ในการตัดและประกอบวัสดุ ซึ่งช่วยเพิ่มความ
แม่นยำและลดข้อผิดพลาด ผลกระทบของสถาปัตยกรรม
ดิจิทัลต่อความหมายและประสบการณ์ของพื้นที่ที่สร้างขึ้น 
สถาปัตยกรรมดิจิทัลไม่ได้เป็นเพียงแค่การสร้างอาคารที่
สวยงามและมีประสิทธิภาพเท่านั้น แต่ยังส่งผลต่อวิธีที่เรา
ปฏิสัมพันธ์กับอาคารและพื ้นที ่เหล่านั ้น นอกจากนี้ยังมี
การบูรณาการของสถาปัตยกรรมดิจิทัลกับสภาพแวดล้อม
และสังคม ซึ่งรวมถึงการออกแบบที่เน้นความยั่งยืนและการ
สร้างอาคารที่ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ในเชิง
อัจฉริยะ [3], [4] 

สำรวจแนวคิดเรื่องการคำนวณด้วยวัสดุ ซึ่งเน้น
การผสานคุณสมบัติของวัสดุ อิทธิพลของสิ่งแวดล้อม และ
กระบวนการออกแบบด้วยการคำนวณในด้านสถาปัตยกรรม 
วิธีการนี้ท้าทายวิธีการแบบดั้งเดิมโดยการพิจารณาวัสดุเป็น
ผู้เข้าร่วมกระบวนการออกแบบอย่างแข็งขัน ส่งผลให้เกิด
รูปแบบสถาปัตยกรรมที่เป็นนวัตกรรมและปรับตัวได้ การ
ออกแบบโดยการคำนวณไม่ได้หมายถึงการใช้วัสดุเป็นเพียง
ส่วนประกอบในการสร้าง แต่ยังรวมถึงการใช้ศักยภาพของ
วัสดุในการตอบสนองต่อสภาวะต่างๆ การใช้เครื ่องม ือ
คำนวณทำให้สามารถจำลองและเพิ่มประสิทธิภาพของวัสดุ
ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันได้อย่างแม่นยำ การคำนวณ
ด้วยวัสดุช่วยให้สถาปนิกสามารถสร้างสรรค์งานออกแบบที่มี
ประสิทธิภาพทั้งในด้านการใช้ทรัพยากรและพลังงาน ซึ่งเป็น
ก้าวสำคัญในการออกแบบที่ยั่งยืนและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
[5], [6] การผสมผสานระหว่างวิศวกรรมโครงสร้างและ
วิทยาศาสตร์ข้อมูล โดยมีการนำปัญญาประดิษฐ์ (AI) มาใช้
ในหลายบทบาท ดังนี้: 

การตรวจสอบและประเม ินสภาพโครงสร ้าง 
(Structural Health Monitoring): AI ถ ูกนำมาใช้ในการ
ตรวจสอบและประเมินสภาพของโครงสร้าง เช่น การใช้
เซ็นเซอร์และอัลกอริทึมการเรียนรู ้ของเครื ่อง (machine 
learning) เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลจากเซ็นเซอร์และคาดการณ์
ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น   

การออกแบบและปรับปรุงโครงสร้าง (Design 
and Optimization): AI ช่วยในกระบวนการออกแบบและ

ปรับปรุงโครงสร้างโดยใช้ข้อมูลทางประวัต ิศาสตร์และ
แบบจำลองเชิงคำนวณเพื่อหาวิธีที่ดีที่สุดในการสร้างและ
บำรุงรักษาโครงสร้าง มีการกล่าวถึงการวางผังเมืองหรือการ
ออกแบบที่ใช้ข้อมูลสารสนเทศเมือง อาจใช้เพื่อแสดงให้เห็น
ว่า AI สามารถช่วยในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการวางแผน
และออกแบบที่เหมาะสมกับผังเมือง [7] 

การวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analysis): AI ถูกใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับจากเซ็นเซอร์และแหล่งข้อมูลอื่น 
ๆ เพื่อหาความสัมพันธ์และแบบแผนที่อาจไม่ได้ชัดเจนจาก
การวิเคราะห์แบบดั้งเดิม 

การตอบสนองต่อภัยพิบัติ (Disaster Response): 
AI ช่วยในการประเมินความเสี่ยงและการตอบสนองต่อภัย
พ ิบ ัต ิ โดยการจำลองสถานการณ์และการคาดการณ์
ผลกระทบจากภัยพิบัติต่างๆ [8]  
 การนำปัญญาประดิษฐ์ (AI) มาใช้ในการออกแบบ
และพัฒนาโครงสร้างสถาปัตยกรรมที่มีความยืดหยุ่นและ
สามารถทนต่อวิกฤตสภาพภูมิอากาศที่เกิดซ้ำได้ โดยเนื้อหา
หลักท่ีกล่าวถึง ได้แก่ การตัดสินใจที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล ซึ่ง 
AI ถูกนำมาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกจากแหล่งข้อมูล
หลากหลาย เพื ่อสนับสนุนการตัดสินใจที ่แม่นยำและมี
ประส ิทธ ิภาพมากขึ ้น การว ิเคราะห์ข้อม ูลช่วยในการ
คาดการณ์และเตรียมความพร้อมต่อสถานการณ์ที ่อาจ
เกิดขึ้นจากวิกฤตสภาพภูมิอากาศ นอกจากนี้ AI ยังช่วยให้
นักออกแบบสามารถสร้างโมเดลที่สามารถปรับเปลี่ยนตาม
เงื่อนไขสภาพแวดล้อมท่ีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว การใช้ AI 
ในการสร้างแบบจำลองและการทดสอบสถานการณ์ต่าง ๆ 
ช ่ วย ในการพ ัฒนาโครงสร ้ า งท ี ่ สามารถทนต ่อการ
เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อม อีกทั้ง AI มีบทบาทสำคัญ
ในการปรับปรุงการใช้พลังงานในอาคาร โดยการวิเคราะห์
รูปแบบการใช้พลังงานและการคาดการณ์ความต้องการ
พลังงานในอนาคต ซึ ่งจะช่วยในการวางแผนและการใช้
ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ AI ยังช่วยให้นัก
ออกแบบสามารถพัฒนาสถาปัตยกรรมที ่ เป ็นม ิตรต ่อ
ส ิ ่ งแวดล ้อม โดยการคำนวณผลกระทบของว ัสด ุและ
กระบวนการก่อสร้างต่าง ๆ ต่อสภาพแวดล้อม และเสนอ
ทางเลือกที่ยั่งยืน [9] , [10]  
 ในส่วนของบทบาท AI กับสถาปัตยกรรมนั้น AI ถูก
นำมาใช้เพื่อสนับสนุนและปรับปรุงกระบวนการออกแบบใน
หลายๆ ด้าน เช่น การสร้างแบบจำลองเชิงทำนาย การ
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วิเคราะห์ข้อมูล การสร้างสรรค์แนวคิดใหม่ และการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการออกแบบ นอกจากนี้ AI ยังช่วยให้มนุษย์
สามารถสร้างสรรค์และปรับปรุงการออกแบบได้รวดเร ็ว
ยิ ่งขึ ้น โดยการใช้เครื ่องมือ AI เพื ่อสร้างแนวคิดและการ
ออกแบบที่สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความต้องการ อีกทั้ง 
AI ยังถูกใช้ในการวิเคราะห์และประเมินผลการออกแบบ โดย
การใช้เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูลและแบบจำลองเชิงทำนาย
เพื่อช่วยในการตัดสินใจ ไม่เพียงแต่เปลี่ยนแปลงกระบวนการ
ออกแบบเท่านั้น แต่ยังมีผลกระทบต่อวิธีการทำงานของ
สถาปนิกและนักออกแบบด้วย เช่น การทำให้กระบวนการ
ออกแบบมีความแม่นยำและรวดเร็วยิ ่งขึ ้น และการเปิด
โอกาสให้เกิดการออกแบบที่สร้างสรรค์และมีนวัตกรรมมาก
ขึ้น [11] , [12]  
 

2.2 บทบาทของ AI ในการออกแบบแนวคิด (AI in 

Conceptual Design) 

AI กำล ังเปล ี ่ยนว ิธ ีการสร ้างสรรค ์แนวค ิดทาง

สถาปัตยกรรมจากเดิมที่ต้องอาศัยสัญชาตญาณและความ

เชี่ยวชาญส่วนตัวของสถาปนิกเป็นหลัก ไปสู่กระบวนการที่

ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลและการคำนวณ 

●  Generative Design ( ก า ร อ อ ก แ บ บ เ ชิ ง

สร้างสรรค์อัตโนมัติ): Generative Design เป็นการใช้ AI 

เพื ่อสำรวจชุดรูปแบบการออกแบบที ่เป็นไปได้จำนวน

มหาศาล (Design Space Exploration) โดยอ ิงจากช ุด

พารามิเตอร์และเป้าหมายที่กำหนดไว้ เช่น พื้นที่ใช้สอย การ

รับแสงธรรมชาติ และข้อจำกัดด้านโครงสร้าง AI จะสร้าง

ต ัวเล ือกหลายพันแบบได้อย ่างรวดเร ็ว ซ ึ ่งเหนือกว ่า

ความสามารถของมนุษย์ในการสร้างตัวเลือกในระยะเวลา

เดียวกัน ช่วยให้สถาปนิกสามารถเลือกรูปแบบที่ดีที่สุดหรือ

นำไปพัฒนาต่อยอดได้ 

●  Image-to- Image Synthesis:  เคร ื ่ อ งม ื อ  AI 

สร้างภาพ (Generative AI) เช่น Midjourney หรือ Stable 

Diffusion ได้เข้ามาช่วยในขั้นตอนการสร้างภาพร่างแนวคิด

เบื้องต้น โดยการใช้ข้อความ (Prompt) หรือภาพร่างง่ายๆ 

(Sketch) เป็นข้อมูลป้อนเข้า ทำให้สามารถแปลงแนวคิดที่

ยังไม่ชัดเจนให้กลายเป็นภาพที่สมจริงและมีรายละเอียดสูง

ได้อย่างรวดเร็ว ช่วยลดเวลาในการสร้างภาพนำเสนอและ

ช่วยในการสื่อสารแนวคิดกับลูกค้า 

●  Style Transfer แ ล ะ  Optimization:  AI 

สามารถเรียนรู้รูปแบบสถาปัตยกรรมจากสถาปนิกหรือยุค

สมัยต่างๆ และนำรูปแบบเหล่านั้นมาประยุกต์ใช้กับการ

ออกแบบใหม่ (Style Transfer) นอกจากนี้ยังสามารถปรับ

องค์ประกอบการออกแบบ (Optimization) ให้สอดคล้อง

กับความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างละเอียด 
 

2.3 บทบาทของ AI ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพและการ

จ าลอง (AI in Performance Analysis and 

Simulation) 

การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของอาคารเป็นขั้นตอนที่ใช้

เวลานานและซับซ้อน AI ได้เข้ามาช่วยเร่งกระบวนการนี้ให้

แม่นยำและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

●  Simulation และ Digital Twin:  AI ใช ้ข ้อม ูล

ขนาดใหญ่และ Machine Learning ในการสร้างแบบจำลอง

เสมือนจริง (Digital Twin) ของอาคาร เพื่อจำลองพฤติกรรม

ต่างๆ เช่น การไหลของอากาศ การใช้พลังงาน ความร้อน 

และความทนทานต่อภัยพิบัติ การจำลองเหล่านี ้มีความ

แม่นยำสูงกว่าวิธีการคำนวณแบบดั้งเดิม และสามารถทำได้

ในขั้นตอนการออกแบบเบื้องต้น ช่วยให้สามารถแก้ไขปัญหา

ด้านประสิทธิภาพได้ก่อนการก่อสร้างจริง 

●  Optimization for Sustainability (การเ พ่ิม

ประสิทธิภาพเพ่ือความยั่งยืน): AI สามารถวิเคราะห์ข้อมูล

เกี่ยวกับสภาพอากาศ วัสดุ และการใช้พลังงานในอดีต เพื่อ

แนะนำการเลือกใช้ว ัสด ุ การวางแนวอาคาร และการ

ออกแบบระบบอาคารท ี ่ช ่วยลดการใช ้พล ังงานและ

ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม นับเป็นเครื ่องมือสำคัญในการ

ขับเคลื่อนสถาปัตยกรรมไปสู่เป้าหมาย Net-Zero Emission 

●  Structural and Risk Analysis: AI ถูกนำมาใช้

ในการวิเคราะห์โครงสร้างที่ซับซ้อน โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน

ด ้านการออกแบบโครงสร ้างท ี ่สามารถตอบสนองต่อ

แรงสั่นสะเทือนหรือภัยพิบัติ การวิเคราะห์ความเสี ่ยงใน

โครงการก่อสร้าง เช่น การคำนวณความเป็นไปได้ที่จะเกิด
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ความล่าช้าหรือการใช้งบประมาณเกิน 
 

2.4 บทบาทของ AI ในการก่อสร้างและการบริหารจัดการ

โ ค ร ง ก า ร  ( AI in Construction and Project 

Management) 

ในขั้นตอนการก่อสร้าง AI มีบทบาทสำคัญในการเพิ่ม
ประสิทธิภาพ ความปลอดภัย และลดต้นทุน 

●  Automated Construction ( ก า ร

ก่อสร้างอัตโนมัติ): AI ถูกนำไปใช้ควบคุมหุ ่นยนต์และ

เครื่องจักรในการทำงานก่อสร้าง เช่น การพิมพ์ 3 มิติ (3D 

Printing) สำหรับชิ้นส่วนอาคาร หรือการติดตั้งโครงสร้าง

อย่างแม่นยำโดยใช้ระบบนำทางด้วย AI ช่วยเพิ ่มความ

รวดเร็วและลดความเสี่ยงด้านความปลอดภัยของแรงงาน 

●  Predictive Maintenance ( ก า ร

บ ารุงรักษาเชิงพยากรณ์): AI ใช้ข้อมูลจากเซ็นเซอร์ (IoT) ที่

ติดตั้งในอาคารเพื่อทำนายความเสียหายหรือความล้มเหลว

ของระบบต่างๆ ก่อนที ่จะเกิดขึ ้นจริง ทำให้สามารถวาง

แผนการซ่อมบำรุงได้อย่างแม่นยำและทันท่วงที ลดค่าใช้จ่าย

ในการซ่อมใหญ่ในระยะยาว 

●  Construction Progress 

Monitoring: AI สามารถวิเคราะห์ภาพถ่ายจากโดรนหรือ

กล้องวงจรปิดในพื้นที่ก่อสร้างเพื่อเปรียบเทียบความคืบหน้า

จริงกับแบบจำลอง BIM (Building Information Modeling) 

ช่วยให้ผู้บริหารโครงการสามารถระบุความล่าช้าหรือความ

คลาดเคลื่อนได้อย่างรวดเร็วและเป็นรูปธรรม 

2.5 ตัวอย่ าง โปรแกรมที่ ใช้  AI ในการท างาน ด้าน
สถาปัตยกรรม 

1. ‘Veras from Evolvelab’ ค ือ โปรแกรม AI 
เรนเดอร์ภาพเสมือนจริงให้กับสถาปัตยกรรม โดย AI-
powered visualization หรือ การให้ AI สร้างสรรค์ภาพ 
และปร ับต ั ้ งค ่าให ้ เราเอง เป ็นโปรแกรมเสร ิมให ้ก ับ 
Autodesk Revit เวอร์ช่ัน 2019 – 2023 ซึ่งทาง Evolvelab 
ได้ปล่อยตัวทดลองให้ใช้ฟรี 15 วัน จำกัดการเรนเดอร์ได้
เพียง 30 ภาพ ให้รายละเอียดภาพ 768 x 768 Px แต่หาก
จ่ายแบบรายเดือน หรือรายปี ก็สามารถเรนเดอร์ภาพได้ไม่

จำกัด และเรนเดอร์ได้พร้อมกันถึง 4 ภาพ แถมยังสามารถ
ปรับแต่งรายละเอียดภาพได้สูงถึง 1334 x 768 Px อีกด้วย 

 

ทั้งนี้เรายังสามารถเลือกบรรยากาศเพิ่มเติม ได้แก่ 
การเรนเดอร์ภาพภายในอาคาร ,การเพิ่มมิติของหญ้า และ
ต้นไม้ การสร้างบรรยากาศทิวเขา บ้านเรือน หรือหมอก และ 
การเรนเดอร์มุมสูง (Aerial View) เพื่อเสริมความสมจริงมาก
ยิ่งข้ึน 

 

 
รูปที่ 1 แสดงตัวอย่างการทำงานของโปรแกรม ‘Veras 

from Evolvelab’[13] 
 

 
รูปที่ 2 แสดงตัวอย่างการทำงานของโปรแกรม Autodesk 

Forma กับ Revit [14] 

2. Autodesk Forma เป็นระบบ Cloud service 
ที่ดึงข้อมูลผังเมืองจริง มาใช้ในการสร้าง Conceptual Mass 
ของอาคาร เพื่อวิเคราะห์ความร้อนจากแดด แสงธรรมชาติ 
ทิศลม ฝน การทำ semi outdoor การใช้พลังงานเบื้องต้น 
หรือเสียงรบกวนโดยรอบที่อาจเกิดขึ้น การใช้ Autodesk 
Forma ร ่วมก ับ Autodesk Revit สามารถช ่วยให ้การ
ออกแบบและพัฒนาโมเดล 3D ของสิ่งก่อสร้างเป็นไปได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยเฉพาะในการสร้างและ
ปรับแต่งรายละเอียดของส่วนท่ีเป็นพื้นฐานหรือการตกแต่งที่
สามารถพิมพ์ด้วยเทคโนโลยี 3D printing ได้โดยตรง บาง
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ก ร ณ ี  Autodesk Forma อ า จ ช ่ ว ย ใ น ก า ร ออก แบบ
แบบจำลองเบื้องต้นที่สามารถนำไปใช้กับ Revit ได้ หรือใช้
เป็นเครื่องมือเสริมในการพัฒนาดีไซน์เพื่อแสดงให้เห็นถึง
ความสอดคล้องระหว่างความต้องการของผู ้ใช้ก ับการ
ออกแบบที่สามารถผลิตได้จริง 
 

3. D5 AI สามารถอัพโหลดภาพหรือ Mass คร่าวๆ
ท ี ่ เราออกแบบอย ู ่  และใช ้  D5 AI ให ้  Generate ภาพ 
Perspective รวมถึง Lay-out พื้นที่ ขอบเขต เค้าโครง เพื่อ
เป็น inspiration ในการออกแบบ D5 AI มักจะเริ่มใช้เมื่อเรา
ได้ผังอาคาร หรือรูปแบบอาคารแล้ว  
 โปรแกรม D5 AI หรือ D5 คือแพลตฟอร์มที่ใช้ AI 
ในการพัฒนาและจัดการกับโครงการสถาปัตยกรรมและ
ก ่ อ ส ร ้ า ง  ( AEC -  Architecture, Engineering, and 
Construction) โดยเฉพาะ มันมุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยี AI 
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการออกแบบและก่อสร้าง 
ซึ่งมีคุณสมบัติหลากหลายที่มีผลต่อการทำงานในวงการดังนี้: 
    1) การออกแบบแบบทางกายภาพ: D5 AI สามารถ
ใช้ AI เพื ่อสร ้างแบบจำลองและแผนที ่ในขั ้นตอนการ
ออกแบบ ทำให้สามารถทดลองและปรับแก้ไขโครงสร้างได้
ก่อนท่ีจะมีการก่อสร้างจริง 
    2) การจัดการโครงการ: ระบบ D5 AI ช่วยในการ
วางแผนและจัดการโครงการ รวมถึงการจัดสรรทรัพยากร
และการตรวจสอบความคงทนของโครงการ 
    3) การจำลองและการทดสอบ: ช่วยในการสร้าง
จำลองและการทดสอบสภาพแวดล้อม เช่น ความปลอดภัย
และความยั่งยืน 
    4) การวิเคราะห์ข้อมูล: ใช้ AI ในการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงลึกเพื่อให้ความเข้าใจที่ดีขึ้นเกี่ยวกับการใช้พื้นที่
และการใช้งานในโครงการต่างๆ 
    5) การคาดการณ์และการแก้ไขปัญหา: ระบบ D5 
AI ช่วยในการคาดการณ์ปัญหาที่เป็นไปได้และช่วยในการ
วางแผนสำรองที่เหมาะสม 
 

4. GenMEP เป็นซอฟต์แวร ์เสริมในโปรแกรม 
Autodesk Revit โดยจะเน้นการออกแบบงานเครื่องกล งาน
ไฟฟ้า และงานประปาสุขาภิบาล (MEP) ซึ ่งสอดคล้อง
มาตรฐานของระบบ BIM ยกตัวอย่างเช่น เมื่อโมเดล 3 มิติ
ของอาคารได้ถูกสร้างขึ ้นในโปรแกรม Autodesk Revit 
ซอฟต์แวร์เสริม GenMEP จะสามารถออกแบบแนวระบบ

ไฟฟ้าในโมเดลอาคารได้โดยอัตโนมัติแม้ว่าจะเป็นอาคารที่มี
รูปทรงยากซับซ้อน อีกทั้งยังมั่นใจได้ว่าท่อหรือสายไฟของ
งานไฟฟ้าท้ังหมดนั้นจะไม่เดินซ้อนกันหรือชนกันแน่นอนการ
ออกแบบได้โดยอัตโนมัตินี ้ถือว่าบรรลุเป้าหมายของการ
ออกแบบเชิงสรรสร้าง (Generative Design) ที่ซอฟท์แวร์
ได้ใช้ระบบการเรียนรู้เพื่อคิดค้นแนวทางการทำงานที่เป็นไป
ได้ซึ่งเป็นทางเลือกหนึ่งที่ทำได้รวดเร็ว 
 

 
รูปที่ 3 แสดงตัวอย่างการทำงานของโปรแกรม D5 AI [15] 
 

 
รูปที่ 4 แสดงตัวอย่างการทำงานของโปรแกรม GenMEP 

Synergysoft, [16] 
 

5.  SMART CONSTRUCTION โ ด ย บ ร ิ ษ ั ท 
Komatsu (โคมัตสึ) เป็นการแสดงภาพความก้าวหน้าของ 
งานในมุมมอง 360 องศา ด้วยการบันทึกภาพด้วยโดรน 
ประกอบกับโมเดลแบบ 3 มิติ รวมถึงบันทึกการเคลื่อนไหว
ของมนุษย์ เครื่องจักร และวัตถุอื่นๆในพื้นที่ก่อสร้างแบบ
เรียลไทม์เพื่อลดความผิดพลาดในการทำงานหน้าไซต์งาน
อย่างมีประสิทธิภาพ 

โปรแกรม SMART Construction เป็นเครื่องมือที่
ใช้ในการจัดการโครงการก่อสร้างอย่างประณีต โดยเน้นไปที่
การบริหารจัดการงานก่อสร้างให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น โดย
การใช้เทคโนโลยีที ่สามารถติดตามและจัดการข้อมูลการ
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ก ่ อ ส ร ้ า ง ใ น แ ต ่ ล ะข ั ้ น ต อน ขอ ง โ ค ร ง ก า ร  SMART 
Construction ช่วยในการปรับปรุงการสื ่อสารระหว่าง
ทีมงานและการจัดการข้อมูลให้มีความน่าเช่ือถือและทันสมัย 
นอกจากนี้ยังช่วยลดความสูญเสียและเพิ่มความปลอดภัยใน
โครงการก่อสร้างด้วยการตรวจสอบและควบคุมคุณภาพของ
งานอย่างมีประสิทธิภาพ 
 

 

รูปที่ 5 แสดงตัวอย่างการทำงานของโปรแกรม Smart 
Construction [17] 

 

2.6 สรุปแนวทางของการประยุกต์ใช้ AI ในการออกแบบ
และการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมในปัจจุบนั 

1.  ก า รป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้  AI ใ น ก า รออกแบ บ
สถาปัตยกรรม 

1) การสร้างแบบจำลองและการจำลองเสมือน 
จริง AI ช่วยสถาปนิกในการสร้างแบบจำลองสามมิติที่มีความ
แม่นยำสูงและการจำลองเสมือนจริงเพื่อทดสอบความเป็นไป
ได้ของการออกแบบก่อนที่จะลงมือสร้างจริง การใช้งาน
เช่นนี้ช่วยลดความผิดพลาดในการออกแบบและการก่อสร้าง 
และในส่วนของการสร้างแบบจำลองเสมือนจริง หรือการ
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจเรื่องของอสังหาริมทรัพย์บน
โลกเสมือน (meta verse) หรือการลงทุนในนั้น อาจใช้เพื่อ
สนับสนุนบทบาทในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ
ลงทุนในสภาพแวดล้อมเสมือน [18] 

2) การวิเคราะห์และการปรับปรุงการออกแบบ  
ด้วยการใช้ AI สถาปนิกสามารถวิเคราะห์ข้อมูลจากแหล่ง
ต่างๆ เช่น การวิเคราะห์สภาพอากาศ ทิศทางลม และการ
เคลื่อนไหวของผู้คนในพื้นที่ เพื ่อปรับปรุงการออกแบบให้
เหมาะสมและยั่งยืนมากขึ้น  

3) การออกแบบที่สร้างสรรค์และไม่ซ้ำกัน AI  

สามารถช่วยสร้างสรรค์รูปแบบการออกแบบที่ไม่เหมือนใคร 
โดยใช้เทคนิคการเรียนรู ้ของเครื ่อง (machine learning) 
เพื่อสำรวจความเป็นไปได้ใหม่ๆ ในการออกแบบที่มนุษย์อาจ
ไม่เคยนึกถึง 
 

2.  การประยุก ต์ ใช้  AI ในการก่ อส ร้างงาน
สถาปัตยกรรม 

1) การจัดการและการวางแผนโครงการ AI  
สามารถช่วยในการจัดการและการวางแผนโครงการก่อสร้าง 
โดยการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ เช่น ตารางเวลา งบประมาณ 
และทร ัพยากร เพ ื ่ อ ให ้การก ่อสร ้าง เป ็นไปอย ่างม ี
ประสิทธิภาพและตรงตามกำหนดเวลา [19] 

2) การตรวจสอบและการควบคุมคุณภาพ AI ยัง 
สามารถนำมาใช้ในการตรวจสอบและควบคุมคุณภาพของ
การก่อสร้าง ด้วยการใช้โดรนและการวิเคราะห์ภาพเพื ่อ
ประเมินความคืบหน้าและตรวจสอบความผิดพลาดใน
กระบวนการก่อสร้าง [20], [21] 

3) การเพ่ิมประสิทธิภาพในการก่อสร้าง AI  
สามารถช่วยเพิ ่มประสิทธิภาพในการก่อสร้างด้วยการ
วิเคราะห์ข้อมูลและการทำนายความต้องการของวัสดุและ
แรงงาน เพื่อป้องกันการหยุดชะงักในกระบวนการก่อสร้าง
และลดต้นทุนการผลิต 
 4) ในส่วนของการวิเคราะห์และการปรับปรุงการ
ออกแบบให้ยั ่งยืนมากขึ้น หรือการออกแบบระบบความ
ยั่งยืนและประหยัดพลังงาน การออกแบบอาคารที่ยั ่งยืน 
โดยเฉพาะในบริบทของประเทศไทย [22] 
 5). ใช้เพื่อสนับสนุนแนวคิดของการประยุกต์ใช้ AI 
ในการปร ับปร ุงอาคารเพื ่อประหยัดพลังงานและการ
ออกแบบเปลือกอาคารที่ปรับเปลี่ยนได้ [23] 
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ตารางที่ 1 สรุปการประยุกต์ใช้ AI: ข้อดี ข้อเสีย และ

ข้อจำกัด 

บทบาทส าคัญ
ของ AI ใน

สถาปัตยกรรม 

ข้อดี 
(Advantages) 

ข้อเสีย/ข้อจ ากัด 
(Disadvantage
s/Limitations) 

Generative 
Design (การ
ออกแบบ
แนวคิด) 

-สำรวจทางเลือก
การออกแบบได้
หลากหลายและ
รวดเร็ว 
- สร้างสรรค์
รูปแบบที่ไม่ซ้ำ
ใคร 
- ปรับให้เหมาะสม
ตามพารามิเตอร์ที่
กำหนด 

- ขาดความ
เข้าใจในบริบท
ทางวัฒนธรรม
และ
สุนทรียศาสตร์
ของมนุษย ์
- ต้องกำหนด
พารามิเตอร์ที่
แม่นยำสูง 
- ผลลัพธ์อาจดู
ซ้ำซากหากใช้
ข้อมูลฝึกฝน 
(Training Data) 
เดิมๆ 

Performance 
Analysis 
(วิเคราะห์
ประสิทธิภาพ) 

- เพิ่มความ
แม่นยำในการ
จำลองการใช้
พลังงานและ
โครงสร้าง 
- ลดความเส่ียงใน
การออกแบบ 

- สนับสนุนการ
ออกแบบเพื่อความ
ยั่งยืน 

- ต้องใช้ข้อมูล 
Input ท่ีมี
คุณภาพสูงและ
ครบถ้วน 
- มีค่าใช้จ่ายสูง
ในการติดตั้ง
ระบบเซ็นเซอร์ 
(IoT) สำหรับ 
Digital Twin 
- ความซับซ้อน
ในการตีความผล
การวิเคราะห์ของ 
AI 

Construction 
and 
Management 
(การก่อสร้าง) 

- เพิ่มความเร็วและ
ประสิทธิภาพใน
การก่อสร้าง (เช่น 
3D Printing) 

- ข้อจำกัดทาง
กฎหมายและ
มาตรฐานสำหรับ

บทบาทส าคัญ
ของ AI ใน

สถาปัตยกรรม 

ข้อดี 
(Advantages) 

ข้อเสีย/ข้อจ ากัด 
(Disadvantage
s/Limitations) 

- ลดความ
ผิดพลาดและ
อุบัติเหตุ 
- การบำรุง รักษา
เชิงพยากรณ์ที่
ประหยัดต้นทุน 

การก่อสร้าง
อัตโนมัติ 
- ความต้องการ
แรงงานท่ีมี
ทักษะใหม่ใน
การควบคุม
เทคโนโลยี AI 
- ความเสี่ยงด้าน
ความปลอดภัย
ของข้อมูลโครงการ 

 

3. บทสรุป 
การศ ึกษาน ี ้ม ุ ่ ง เน ้นการสำรวจบทบาทของ

ป ัญญาประด ิษฐ ์  (AI)  ในการออกแบบและการสร ้าง
สถาปัตยกรรมสมัยใหม่ โดย AI ได้รับการยอมรับว่าเป็น
เทคโนโลยีที ่มีความสามารถในการปรับปรุงกระบวนการ
ออกแบบและก่อสร้างสถาปัตยกรรมอย่างมีนัยสำคัญ AI 
สามารถประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่และซับซ้อนอย่าง
รวดเร็ว ทำให้สามารถสร้างสรรค์แบบแปลนและโครงสร้างที่
มีความหลากหลายและซับซ้อนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้ AI ยังสามารถจำลองสถานการณ์และ
ปรับปรุงการออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยใช้การ
วิเคราะห์ข้อมูลและการจำลองเสมือนจริง (simulation) ทำ
ให้สามารถประเมินผลลัพธ์และความเป็นไปได้ของการ
ออกแบบต่างๆ ได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว ยิ่งไปกว่านั้น AI 
ยังมีบทบาทสำคัญในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับจากเซ็นเซอร์
และแหล่งข้อมูลอื่นๆ เพื่อหาความสัมพันธ์และแบบแผนที่
อาจไม่ชัดเจนจากการวิเคราะห์แบบดั้งเดิม นอกจากน้ียังช่วย
ในการประเมินความเสี่ยงและการตอบสนองต่อภัยพิบัติโดย
การจำลองสถานการณ์และคาดการณ์ผลกระทบจากภัยพิบัติ
ต่างๆ [24]  

 

ข้อจ ากัดและความท้าทายในอนาคต (Challenges and 
Future Directions): 

1. ความท้าทายด้านจร ิยธรรมและลิขส ิทธ ิ ์ :  AI 
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สร ้างสรรค ์งานจากข้อม ูลท ี ่ม ีอย ู ่  ( Training Data) ซ ึ ่ ง

ก่อให้เกิดคำถามด้านลิขสิทธิ์ของผลงานที่ AI สร้างขึ้น และ

ความท้าทายทางจริยธรรมในการแทนท่ีบทบาทของมนุษย์ 

2. การขาดแคลนบุคลากรที ่มีทักษะ: บุคลากรใน

อุตสาหกรรมจำเป็นต้องพัฒนาทักษะใหม่ (Upskilling) 

เพื ่อให ้สามารถทำงานร่วมกับเครื ่องมือ AI ได ้อย ่างมี

ประสิทธิภาพ โดยเฉพาะความสามารถในการตั ้งโจทย์ 

(Prompt Engineering) และการตีความผลลัพธ์ของ AI 

3. การเข้าถึงข้อมูลและการบูรณาการ: การใช้ AI ให้

เกิดประโยชน์สูงสุดต้องอาศัยการเข้าถึงข้อมูลคุณภาพสูง

และระบบที่เปิดให้มีการบูรณาการ (Integration) ระหว่าง

ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ต่างๆ อย่างไร้รอยต่อ 
 

ข้อเสนอแนะ: 
1. การลงทุนในระบบนิเวศดิจิทัล: ไม่เพียงแต่

ลงทุนในเครื ่องมือ AI เท่านั ้น แต่ยังรวมถึงระบบเก็บและ
ประมวล ผลข้อมูล (data infrastructure) และเครือข่าย
การสื่อสารที่ปลอดภัย เพื่อให้การประยุกต์ใช้ AI มีความ
ต่อเนื่องและยืดหยุ่น [25]  

2.  ก า ร จ ั ดท ำห ล ั ก ส ู ต ร เ ฉ พ าะด ้ า น  AI & 
Architecture: เปิดหลักสูตรหรือเวิร์กช็อประยะสั้นที่เน้น
การใช้งานซอฟต์แวร์ AI เช่น Revit+Veras, D5 Render, 
Autodesk Forma, หร ือ Generative Design เพ ื ่อเสร ิม
ทักษะการใช้ AI เชิงปฏิบัติให้กับสถาปนิก [26]  

3. พัฒนาเครื่องมือ AI ให้ “เข้าใจบริบทท้องถิ่น”: 
ควรสนับสนุนเครื่องมือ AI ที่วิเคราะห์บริบทของพื้นที่ เช่น 
ภูมิอากาศ วัฒนธรรม หรือพฤติกรรมผู้ใช้งาน เพื่อสร้าง
สถาปัตยกรรมที่เหมาะสมกับภูมิภาคนั้นๆ [9], [11]  

4. ส่งเสริมการวิจัยข้ามศาสตร์ (Interdisciplinary 
Research) :  เป ิดพ ื ้นท ี ่ ให ้น ักออกแบบ ว ิศวกร และ
นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล ร่วมกันวิจัยและพัฒนาโมเดล AI ที ่
เหมาะกับงานสถาปัตยกรรมโดยเฉพาะ เช่น การออกแบบ 
resilient architecture ที่ตอบสนองต่อ climate crisis [8] 
, [5], [27]  

5. สร้างคลังความรู้และตัวอย่างการใช้จริง (Case 
Repository): จัดทำคลังกรณีศึกษาการใช้ AI ในโครงการ
สถาปัตยกรรมจริง พร้อมข้อมูลผลลัพธ์ เปรียบเทียบก่อน-

หลัง เพื่อเป็นแนวทางและแรงบันดาลใจให้แก่นักออกแบบ
รุ่นใหม่ [1], [3]  

6. ขยายความร่วมมือระดับสากล: สร้างเครือข่าย
กับต่างประเทศเพื่อแลกเปลี่ยนเทคโนโลยีและองค์ความรู้
ด้าน AI ในงานสถาปัตยกรรม เช่น ผ่านโครงการของ UN 
Habitat, ห ร ื อค ว าม ร ่ วมม ื อก ั บมหาว ิ ทยาล ั ย ด ้ าน
สถาปัตยกรรมระดับโลก World Economic Forum (2020) 
Shaping the Future of Construction: A Breakthrough 
in Mindset and Technology  

 

ข้อเสนอแนะเชิงกลยุทธ์: 

       ผู้เขียนขอเสนอแนวทางเชิงกลยุทธ์ที ่สามารถนำไป

ประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนาวงการสถาปัตยกรรมและวิศวกรรม

ต่อไปในอนาคตได้จริง โดยมุ่งเน้นท่ีการพัฒนาความเข้าใจใน

การใช้ AI ในฐานะผู้ช่วย (Co-pilot) ไม่ใช่ผู้ควบคุม: 

1. การปรับปรุงหลักสูตรการศึกษา: สถาบันการศึกษา
ควรเร ่ งปร ับหล ักส ูตร โดยเน ้นการสอนท ักษะด ้ าน 
Generative Design, Data Analysis, และ BIM ควบคู ่กับ
การประยุกต์ใช้ AI เพื่อเตรียมพร้อมสถาปนิกและวิศวกรรุ่น
ใหม ่

2. การกำหนดมาตรฐานการทำงานร ่วมก ับ AI: 
องค์กรวิชาชีพควรมีบทบาทในการกำหนดจรรยาบรรณและ
แนวทางการทำงาน เพื่อให้การใช้ AI เป็นไปอย่างโปร่งใส มี
จริยธรรม และเป็นธรรมต่อทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง 

3. การส ่งเสร ิมการว ิจ ัยและพัฒนา: ควรม ีการ
สนับสนุนการวิจัยในหัวข้อที่เกี่ยวกับ AI ที่สามารถทำความ
เข ้ า ใจบร ิบททางว ัฒนธรรมและภ ูม ิป ัญญาด ั ้ ง เด ิ ม 
(Contextual and Cultural AI) ในการออกแบบ เพื ่อให้
ผลลัพธ์ของ AI มีความลุ่มลึกและสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
พื้นที่มากข้ึน 

ในที ่ส ุด บทบาทของ AI ในการออกแบบและการ
ก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมไม่เพียงแต่เพิ่มประสิทธิภาพใน
เชิงเทคนิคเท่านั ้น แต่ยังเป็นแรงผลักดันสำคัญที่กำหนด
ทิศทางของการสร ้างสรรค์สภาพแวดล้อมที ่ย ั ่งย ืน ม ี
ประสิทธิภาพ และตอบโจทย์ความต้องการของมนุษย์ได้
อย่างสมบูรณ์ยิ่งข้ึนในอนาคต 
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